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MATEMATICAS

Convocamos un afio mds el concurso Aventuras Matemdticas. Cada

quincena propondremos un reto a vuestro ingenio en forma de problema.
Esperamos que resolviéndolo paséis un buen rato.
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Encontrareis los problemas en las conserjerias de cada uno de los
edificios.

Las soluciones podéis entregarlas, en el plazo indicado, a vuestr@
profe de Matemdticas o en la conserjeria de vuestro edificio.

Los alumnos que participen de forma continuada durante los dos
primeros trimestres podrdn subir su nota de la segunda evaluacion
hasta un mdximo de 0'5 puntos. También tendrdan preferencia a la
hora de ser elegidos para participar en la Olimpiada Matematica.

Al final de curso se entregardn premios en forma de vale para
canjear por material escolar, deportivo o informdtico en una tienda
de Guijuelo a los tres alumnos que mayor puntuacion acumulada hayan
obtenido. Ademads, en caso de que no haber algin alumno premiado de
1°,2° 6 3° de ESO, se dard un premio especial para el mejor alumno
de estos tres niveles.



