PLAN DE REFUERZO Y RECUPERACION PARA
ALUMNOS CON MATERIAS PENDIENTES DE CURSOS
ANTERIORES.

1. Plan de refuerzo:

Puesto que el profesorado de cada curso adaptara el modelo de ensefianza —
aprendizaje a las necesidades propias de cada grupo de alumnos, y dado que la
administracion no proporciona los recursos materiales, tecnolégicos y humanos
precisos para realizar una atencion individualizada mas especifica (profesores de
refuerzo ordinario, material tecnoldgico por profesor y alumno, asi como material
especifico de apoyo a las dificultades detectadas), se pondra especial atencién a los
alumnos repetidores en la medida en la que el interés de estos y el tiempo de cada
profesor para atender a todos los alumnos de su clase sea factible.

En cualquier caso, se propiciara la participacion efectiva de estos alumnos en
todos los cursos, localizando las dificultades anteriores, asi como las sobrevenidas en
el nuevo curso (dificiles de pronosticar ambas antes de embarcarse en el proceso
did&ctico del curso actual).

2. Plan de recuperacion:

2.1: Para aquellos alumnos gque tienen pendiente el curso de 2° de ESO y 1° de
Bachillerato:

Se solicitaran aulas virtuales de recuperacién. En ellas se matriculara a
todos los alumnos con la asignatura pendiente, y, mediante tareas, podran realizar
ejercicios de recuperacién gque seran supervisados por los profesores del curso actual
de cada uno de ellos; si alguno de ellos manifiesta por escrito dificultad para
conectarse a dicha aula, se le facilitaran los ejercicios en la fotocopiadora del centro.
Aquellos alumnos que las entreguen en tiempo, de forma habitual, con una realizacion
adecuada, podran elevar hasta un punto directo, la nota del examen de recuperacion.
Estos ejercicios versaran sobre los contenidos del curso no superado en el 2021/22
(del cual poseen material para su comprension ya trabajado en ese curso), y estaran
orientados a que los alumnos venzan sus dificultades y sean capaces de realizar la
prueba escrita de recuperaciéon con éxito.

Se convocaran dos pruebas de recuperacion para cada materia: una a finales
del mes de enero y otra a finales del de abril. Ambas pruebas abarcaran la totalidad
del programa de la materia y los alumnos que aprueben en la primera convocatoria
tendran aprobada la materia, aunque esta nota no surta efecto hasta que se evalle a
final de curso.

Se considerara superada la materia cuando la suma de la calificacion de las
pruebas citadas anteriormente y la puntuacion ponderada de los ejercicios de
recuperaciéon sea mayor o igual a 5.

Debido a la situacion de continuidad de las materias en los diferentes cursos,
se considerara superada la materia del curso anterior si concurren la totalidad de
las siguientes circunstancias:

a) haber realizado adecuadamente los ejercicios de repaso propuesto,

b) haber realizado la prueba de recuperacion de enero/febrero sin haber
logrado una calificacién positiva y

) tener superadas las dos primeras sesiones de seguimiento de la materia en
el curso actual.



2.2: Para los alumnos que tienen pendientes los cursos de 1° o0 3° de ESO

Siguiendo las indicaciones de la Administracion correspondiente, sera

desarrollado siguiendo los modelos:

1°E.S.0O.:

1.1.- Vinculacién con el perfil de salida

Bloque de contenido
Matematicas

Competencias especificas/Criterios de
evaluacion
Mateméaticas

Bloque 1: Contenidos comunes:

1.1. Analiza 'y comprende el enunciado de los
problemas (datos, relaciones entre los datos,
contexto del problema).

1.2. Valora la informacién de un enunciado y la
relaciona con la solucion del problema.

1.3. Realiza estimaciones y elabora conjeturas
sobre los resultados de los problemas a resolver,
valorando su utilidad y eficacia.

1.4. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de
razonamiento en la resolucion de problemas,
reflexionando sobre el proceso de resolucion de
problemas.

1.5. Revisa el proceso de resolucion y los pasos e
ideas importantes, analizando la coherencia de la
solucién o buscando otras formas de resolucion.
2.1. Identifica patrones, regularidades y leyes
matematicas en situaciones de cambio, en contextos
numéricos, geomeétricos, funcionales, estadisticos y
probabilisticos.

3.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el
proceso seguido en la resolucion de un problema,
con el rigor y la precision adecuados.

4.1. Expone y defiende el proceso seguido ademas
de las conclusiones obtenidas, utilizando distintos
lenguajes: algebraico, grafico, geométrico y
estadistico-probabilistico.

5.1. Identifica situaciones problematicas de la
realidad, susceptibles de contener problemas de
interés.

5.2. Establece conexiones entre un problema del
mundo real y el mundo matematico: identificando el
problema o problemas matematicos que subyacen
en él y los conocimientos matematicos necesarios.
5.3. Interpreta la solucion matematica del problema
en el contexto de la realidad.

6.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo
en matematicas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad
y aceptacion de la critica razonada

6.2. Se plantea la resolucion de retos y problemas
con la precision, el esmero y el interés adecuados al
nivel educativo y a la dificultad de la situacion.

6.3. Distingue entre problemas y ejercicios y adopta
la actitud adecuada para cada caso.

6.4. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion,
junto con hébitos de plantear/se preguntas y buscar
respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los
conceptos como en la resolucién de problemas.

7.1. Toma decisiones en los procesos de resolucion
de problemas, de investigacion y de matematizacion
o de modelizacién, valorando sus consecuencias y
su conveniencia por su sencillez y utilidad
8.1. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los
procesos desarrollados, valorando la potencia y
sencillez de las ideas claves, aprendiendo para
situaciones futuras similares.

9.1. Selecciona herramientas tecnolégicas
adecuadas y las utiliza para la realizacion de

1.1. Interpretar problemas matematicos y de la vida cotidiana
extrayendo los datos dados, estableciendo las relaciones entre
ellos y comprendiendo las preguntas formuladas. (CCL1, CCL2,
STEM1, STEM2, STEM3, STEM4)

1.2. Aplicar algunas herramientas sencillas y estrategias
apropiadas que contribuyan a la resolucién de problemas.
(STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CPSAAS5, CE3).

1.3. Obtener soluciones matematicas de un problema por
métodos sencillos activando los conocimientos necesarios.
(STEM1, STEM2, STEM3, CE3, CECC4)

2.1. Comprobar, de forma guiada, la correccion matemética de
las soluciones de un problema realizando los procesos
necesarios (STEM1, STEM2)

2.2. Comprobar, de manera guiada, la validez de las soluciones
de un problema y su coherencia en el contexto planteado,
conociendo el alcance y repercusion de estas desde diferentes
perspectivas (de género, de sostenibilidad, de consumo
responsable, etc.). (CCL2, STEM1, STEM4)

3.1. Comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando
patrones y propiedades. (CCL1, STEM1, STEM2)

3.2. Plantear variantes de un problema dado de forma guiada
modificando algun dato. (CCL1, STEM2)

3.3. Emplear herramientas tecnol6gicas adecuadas en la
comprobacion de problemas analizando el resultado obtenido.
(STEM1, CD2).

4.1. Organizar datos y descomponer un problema en partes
mas simples identificando los datos y los resultados de cada
una de las partes (STEM1, STEM2).

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas interpretando
algoritmos. (STEM1, STEM3)

5.1. Reconocer las relaciones entre los conocimientos y
experiencias matematicas apreciando un todo coherente.

(STEM1)
5.2. ldentificar conexiones entre diferentes procesos
matematicos  aplicando  conocimientos y  experiencias

previas. (STEM1)

6.1. Identificar situaciones susceptibles de ser formuladas y
resueltas mediante herramientas matematicas, estableciendo
conexiones entre el mundo real y las matematicas y usando los
procesos inherentes a la investigacion cientifica y matematica:
medir, comunicar y clasificar. (CCL1, STEM1, STEM2, CE3)

6.2. Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y
otras materias resolviendo problemas contextualizados de
manera guiada. (STEM2)

6.3. Conocer la aportacion de las matematicas al progreso de la
humanidad y su contribucién a la superacion de los retos que
demanda la sociedad actual. (STEM2, STEM5, CECC1)

7.1. Representar conceptos, procedimientos, informacion y
resultados matematicos de modos distintos y con diferentes
herramientas, visualizando ideas y estructurando procesos
matematicos. (STEM3)

7.2. Utilizar representaciones matematicas que ayuden en la
busqueda de estrategias de resolucion de una situacién
problematizada, usando material manipulativo si es necesario.
(STEM3)

8.1 Comunicar informacion utilizando el lenguaje matematico
apropiado, utilizando diferentes medios, oralmente y por escrito,
al describir y explicar razonamientos. (CCL1, CP1, STEM2,




calculos numéricos, algebraicos o estadisticos
cuando su dificultad impide o no aconseja hacerlos
manualmente.

9.2. Utiliza medios tecnolégicos para hacer
representaciones graficas de funciones con
expresiones algebraicas complejas y extraer
informacién cualitativa y cuantitativa sobre ellas.

9.3. Disefia representaciones gréaficas para explicar
el proceso seguido en la solucién de problemas,
mediante la utilizacion de medios tecnoldgicos.

9.4. Recrea entornos y objetos geométricos con
herramientas tecnoldgicas interactivas para mostrar,
analizar y comprender propiedades geomeétricas.
10.1. Elabora documentos digitales propios (texto,
presentacion, imagen, video, sonido,...), como
resultado del proceso de blusqueda, analisis y
seleccién de informacion relevante, con la
herramienta tecnolégica adecuada y los comparte
para su discusién o difusion.

10.2. Utiliza los recursos creados para apoyar la
exposicion oral de los contenidos trabajados en el
aula.

10.3. Usa adecuadamente los medios tecnol6gicos
para estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje
recogiendo la informacién de las actividades,
analizando puntos fuertes y débiles de su proceso
académico

Blogue 2: Nameros y Algebra

1.1 Identifica los distintos tipos de nimeros
(naturales, enteros, fraccionarios y decimales) y los
utiliza para representar, ordenar e interpretar
adecuadamente la informacién cuantitativa.

1.2 Calcula el valor de expresiones numéricas de
distintos tipos de niUmeros mediante las operaciones
elementales y las potencias de exponente natural
aplicando correctamente la jerarquia de las
operaciones

1.3. Emplea adecuadamente los distintos tipos de
nimeros y sus operaciones, para resolver problemas
cotidianos contextualizados, representando e
interpretando mediante medios tecnoldgicos, cuando
sea necesario, los resultados obtenidos.

2.1. Reconoce nuevos significados y propiedades de
los nimeros en contextos de resolucion de
problemas sobre paridad, divisibilidad y operaciones
elementales.

2.2. Aplica los criterios de divisibilidad por 2, 3,5,9y
11 para descomponer en factores primos nimeros
naturales y los emplea en ejercicios, actividades y
problemas contextualizados.

2.3. Identifica y calcula el maximo comun divisor y el
minimo comun multiplo de dos 0 mas nimeros
naturales mediante el algoritmo adecuado y lo
aplica problemas contextualizados.

2.4. Realiza célculos en los que intervienen
potencias de exponente natural y aplica las reglas
bésicas de las operaciones con potencias.

2.5. Calcula e interpreta adecuadamente el opuesto
y el valor absoluto de un nUmero entero
comprendiendo su significado y contextualizandolo
en problemas de la vida real.

2.6.Halla fracciones equivalentes y simplifica
fracciones, para aplicarlo en la resolucion de
problemas

3.1. Realiza operaciones combinadas entre niUmeros
enteros, decimales y fraccionarios, con eficacia, bien
mediante el calculo mental, algoritmos de lapiz y
papel, calculadora o medios tecnolégicos utilizando
la notacién méas adecuada y respetando la jerarquia
de las operaciones.

4.1. Desarrolla estrategias de célculo mental para
realizar célculos exactos o aproximados valorando la
precisién exigida en la operacién o en el problema.
4.2. Realiza céalculos con nimeros naturales,
enteros, fraccionarios y decimales decidiendo la
forma mas adecuada (mental, escrita 0 con

STEM4)

8.2. Reconocer el lenguaje mateméatico presente en la vida
cotidiana comunicando mensajes con contenido matematico
con precision. (CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4)

9.1. Reconocer las emociones propias, valorar el autoconcepto
matematico como herramienta generando expectativas positivas
ante nuevos retos matematicos. (STEM5, CPSAA1L)

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la
critica razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje planteadas. (CPSAAL, CPSAAS)

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones con las
matematicas en equipos heterogéneos, respetando diferentes
opiniones, comunicandose de manera efectiva y pensando de
forma creativa. (CCL5, CP3, STEM3, CPSAA3, CC2, CC3)

10.2. Participar en las tareas que deban desarrollarse en
equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la escucha
activa y asumiendo el rol asignado. (CPSAA1L)




calculadora), coherente y precisa.

5.1. Identifica y discrimina relaciones de
proporcionalidad numérica (como el factor de
converson o calculo de porcentajes) y las emplea
para resolver problemas en situaciones cotidianas.
6.1. Describe situaciones o enunciados que
dependen de cantidades variables o desconocidas y
secuencias l6gicas o regularidades, mediante
expresiones algebraicas, y opera con ellas.

6.2. Identifica propiedades y leyes generales a partir
del estudio de procesos numéricos recurrentes o
cambiantes, las expresa mediante el lenguaje
algebraico y las utiliza para hacer predicciones.

6.3. Utiliza las identidades algebraicas notables y las
propiedades de las operaciones para transformar
expresiones algebraicas.

7.1. Comprueba, dada una ecuacién, si un nimero
(o nimeros) es (son) solucion de la misma.

7.2. Formula algebraicamente una situacion de la
vida real mediante ecuaciones de primer grado, las
resuelve e interpreta el resultado obtenido.

Bloque 3: Geometria

1.1.Reconoce y describe las propiedades
caracteristicas de los poligonos regulares: angulos
interiores, angulos centrales, diagonales, apotema,
simetrias, etc.

1.2. Define los elementos caracteristicos de los
triangulos, trazandolos y conociendo la propiedad
comun a cada uno de ellos, y los clasifica
atendiendo tanto a sus lados como a sus angulos.
1.3. Clasifica los cuadrilateros y paralelogramos
atendiendo al paralelismo entre sus lados opuestos y
conociendo sus propiedades referentes a angulos,
lados y diagonales.

1.4. Identifica las propiedades geométricas que
caracterizan los puntos de la circunferencia y el
circulo.

2.1. Resuelve problemas relacionados con
distancias, perimetros, superficies y &ngulos de
figuras planas, en contextos de la vida real,
utilizando las herramientas tecnoldgicas y las
técnicas geométricas mas apropiadas.

2.2. Realiza simulaciones y predicciones, en el
contexto real, para valorar la adecuacion y las
limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras
que aumenten su eficacia.

2.3.Usa, elabora o construye modelos matematicos
sencillos que permitan la resolucién de un problema
o problemas dentro del campo de las matemaéticas
3.1. Comprende los significados aritmético y
geométrico del Teorema de Pitagoras y los utiliza
para la basqueda de ternas pitagéricas o la
comprobacion del teorema construyendo otros
poligonos sobre los lados del triangulo rectangulo.
3.2.Aplica el teorema de Pitagoras para calcular
longitudes desconocidas en la resolucion de
triangulos y areas de poligonos regulares, en
contextos geométricos o en contextos reales.
Bloque 4: Funciones

1.1.Localiza puntos en el plano a partir de sus
coordenadas y nombra puntos del plano escribiendo
sus coordenadas.

2.1. Pasa de unas formas de representacion de una
funcién a otras y elige la mas adecuada en funcion
del contexto.

3.1. Reconoce y representa una funcion lineal a
partir de la ecuacion o de una tabla de valores, y
obtiene la pendiente de la recta correspondiente.
3.2. Estudia situaciones reales sencillas y,
apoyandose en recursos tecnolégicos, identifica el
modelo matematico funcional (lineal) mas adecuado
para explicarlas.

Bloque 5: Estadistica y Probabilidad

1.1. Define poblacién, muestra e individuo desde el
punto de vista de la estadistica, y los aplica a casos
concretos.




1.2. Reconoce y propone ejemplos de distintos tipos
de variables estadisticas, tanto cualitativas como
cuantitativas

1.3.0rganiza datos, obtenidos de una poblacion, de
variables cualitativas o cuantitativas en tablas,
calcula sus frecuencias absolutas y relativas, y los
representa graficamente

1.4.Calcula la media aritmética, la mediana y la
moda y los emplea para resolver problemas

2.1. Emplea la calculadora y las herramientas
tecnolégicas para organizar datos, y calcular las
medidas de tendencia central.

3.1. Identifica los experimentos aleatorios y los
distingue de los deterministas.

3.2. Calcula la frecuencia relativa de un suceso
mediante la experimentacion

3.3. Realiza predicciones sobre un fenémeno
aleatorio a partir del calculo exacto de su
probabilidad o la aproximacion de la misma
mediante la experimentacion.

4.1. Describe experimentos aleatorios sencillos y
enumera todos los resultados posibles, apoyandose
en tablas, recuentos o diagramas en arbol sencillos.

2.2.- Propuesta metodolégicay evaluadora

a) Aspectos organizativos

Debido a que el nuestro centro no hay posibilidad de desarrollar clases de
recuperacion con los alumnos, se matriculara a todos los alumnos con la materia
pendiente en un curso en el Aula Virtual (Unica herramienta facilitada por la
Administracion) donde se les iran incluyendo ejercicios periédicamente para su
realizacién y entrega por parte de los alumnos, de esta forma el profesor del curso
actual podré ir valorando el progreso del alumno (que posee sus herramientas de
trabajo facilitadas en el curso anterior) y, si éste lo solicita por escrito, podra reunirse
con él durante algun recreo para resolver dudas puntuales.

Asi mismo, si algun padre/madre/tutor lo solicita por escrito, se le podran facilitar los
ejercicios en papel.

b) Metodologia didactica

La metodologia didactica para estos alumnos sera fundamentalmente activa 'y
participativa, favoreciendo el trabajo individual y la propia superacion de dificultades,
asi como potenciar la gradual autonomia del alumno.

c) Técnicas, pruebas e instrumentos especificos de evaluacion

Se valorara el progreso a traveés de:
¢ Una prueba escrita basada en los contenidos trabajados en el curso 2021/22
asociados a los criterios de evaluacion: calificara el 50%
e Una exposicién oral sobre un proyecto proporcionado al alumno a través del
Aula Virtual: calificara el 25%
¢ Realizacion correcta en tiempo y forma de las actividades facilitadas a través
del Aula Virtual: calificara el 25%.

d) Actividades especificas de repaso y evaluacion

Actividades y temporalizacién Criterios de evaluacion




Actividad |: Realizacidn de una prueba escrita sobre todos
|os contenidos (asociados a los correspondientes criterios
de evaluacian) del curso anterior

Temporalizacian: Ultima semana de enero / dltima semana

de abril

Evaluacian: Escala de valoracidn

WA2:13:21:22:31:82: 41 42;:5.; 5.2, 61,82, 71, 7.2; 8.
829l

Actividad 2: Realizacion de una exposicion oral sobre un
proyecto de investigacion facilitado al alumno previamente
Temporalizacion: Segun convocatoria cercana a la prueba
escrita.

Evaluacidn: Ribrica

11213 21:22:31: 32 33 41: 42:5.1:52;8.: 6.28.3: 7;
12;81:82: 9132

Actividad 3: Realizacian de ejercicios proporcionado a
través del Aula Virtual

Temporalizacian: Periddicamente (aproximadamente
semanalmente tanto la aportacion como la entrega) desde
el mes de Noviembre hasta el mes de Enero.

Evaluacidn: Escala de valoracicn

213 222,31, 32: 33 41: 42:5.1: 52, 8.: 6.28.3: 71,
72:81:82:91:92:10.1:10.2

e) Procedimiento de evaluacién

Debido a la simultaneidad del plan de recuperacion de los alumnos con la materia

pendiente de 2° de ESO y de 1°y 3°, con diferentes actividades especificas y criterios
de calificacién, podra establecerse una evaluacion comparativa de la facilidad de los
alumnos en superar la materia pendiente siguiendo uno u otro plan.

f) Responsables de aplicar la medida

Los profesores del curso correspondiente, en la medida de sus posibilidades, dado
gue la Administracion no facilita ningin otro recurso.

g) Seguimiento de la aplicacién del plan

Los tutores de los diversos grupos de alumnos recibiran la informacin de los diferentes departamentos sobre los
diversos planes.

3°E.S.O.:

1.1.- Vinculacioén con el perfil de salida

Bloque de contenido
Matemaéticas

Competencias especificas/Criterios de
evaluacion
Matematicas




Bloque 1: Contenidos comunes:

1.1. Analiza y comprende el enunciado de los
problemas (datos, relaciones entre los datos,
contexto del problema).

1.2. Valora la informacién de un enunciado y la
relaciona con el nimero de soluciones del
problema.

1.3. Realiza estimaciones y elabora conjeturas
sobre los resultados de los problemas a resolver,
valorando su utilidad y eficacia.

1.4. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de
razonamiento en la resolucion de problemas,
reflexionando sobre el proceso de resolucion de
problemas.

2.1. Identifica patrones, regularidades y leyes
matematicas en situaciones de cambio, en contextos
numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y
probabilisticos.

2.2. Utiliza las leyes matematicas encontradas para
realizar simulaciones y predicciones sobre los
resultados esperables, valorando su eficacia e
idoneidad.

3.1. Profundiza en los problemas una vez resueltos:
revisando el proceso de resolucién y los pasos e
ideas importantes, analizando la coherencia de la
solucion o buscando otras formas de resolverlos.
3.2. Se plantea nuevos problemas, a partir de uno
resuelto: variando los datos, proponiendo nuevas
preguntas, resolviendo otros problemas parecidos,
planteando casos particulares o mas generales de
interés, estableciendo conexiones entre el problema
y la realidad.

4.1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el
proceso seguido en la resolucién de un problema,
con el rigor y la precision adecuada.

5.1. Expone y defiende el proceso seguido ademas
de las conclusiones obtenidas utilizando distintos
lenguajes: algebraico, gréafico, geométrico y
estadistico probabilistico.

6.1. Identifica situaciones problematicas de la
realidad, susceptibles de contener problemas de
interés.

6.2. Establece conexiones entre un problema del
mundo real y el mundo matematico, identificando el
problema o problemas matematicos que subyacen
en ély los conocimientos matematicos necesarios.
6.3. Usa, elabora o construye modelos matematicos
sencillos que permitan la resolucién de un problema
o problemas dentro del campo de las matematicas.
6.4. Interpreta la solucién matematica del problema
en el contexto de la realidad.

6.5. Realiza simulaciones y predicciones, en el
contexto real, para valorar la adecuacion y las
limitaciones de los modelos, proponiendo mejoras
que aumenten su eficacia.

7.1. Reflexiona sobre el proceso y obtiene
conclusiones sobre él y sus resultados.

8.1. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo
en matematicas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad
y aceptacion de la critica razonada.

8.2. Se plantea la resolucion de retos y problemas
con la precisién, esmero e interés adecuados al nivel
educativo y a la dificultad de la situacion.

8.3. Distingue entre problemas y ejercicios y adopta
la actitud adecuada para cada caso.

8.4. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion,
junto con habitos de plantear/se preguntas y buscar
respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los
conceptos como en la resolucién de problemas.

9.1. Toma decisiones en los procesos de resolucion
de problemas, de investigacion y de matematizacion
o de modelizacién, valorando las consecuencias de
las mismas y su conveniencia por su sencillez y
utilidad.

10.1. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los

1.1. Interpretar problemas matematicos y de la vida cotidiana,
organizando los datos dados y/o localizando y seleccionando
informacién, estableciendo las relaciones entre ellos y
comprendiendo las preguntas formuladas. (CCL1, CCL2, CCL3,
STEM1, STEM2, STEM3, STEM4)

1.2. Aplicar herramientas y estrategias apropiadas que
contribuyan a la resolucion de problemas. (STEM1, STEM2,
STEMS3, STEM4, CPSAAS5, CE3)

1.3. Obtener soluciones matematicas de un problema, activando
los conocimientos y utilizando las herramientas tecnoldgicas
necesarias. (STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CE3, CCEC4)

2.1. Comprobar la correccion matematica de las soluciones de
un problema realizando los procesos necesarios. (STEM1,
STEM2)

2.2. Comprobar la validez de las soluciones de un problemay
su coherencia en el contexto planteado, evaluando el alcance y
repercusion de estas desde diferentes perspectivas (de género,
de sostenibilidad, de consumo responsable, etc.). (STEM1,
STEM4, CD2, CPSAA4, CC3, CE3)

3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada
analizando patrones, propiedades y relaciones. (CCL1, STEM1,
STEM2, CD1, CD2)

3.2. Plantear variantes de un problema dado modificando
alguno de sus datos o alguna condicion del problema. (STEM2)
3.3. Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la
investigacion y comprobacion de conjeturas o problemas
analizando el resultado obtenido. (STEM1, CD2)

4.1. Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un
problema en partes mas simples facilitando su interpretacion
computacional. (STEM1, STEM2, CD2, CD3)

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz
interpretando y modificando algoritmos. (STEM1, STEM3, CD2,
CD3)

5.1. Reconocer las relaciones entre los conocimientos y
experiencias mateméaticas, formando un todo coherente.
(STEM1, CD2, CD3)

5.2. Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos
aplicando conocimientos y experiencias previas. (STEM1, CD2,
CCEC1)

6.1. Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y
resueltas mediante herramientas y estrategias matematicas,
estableciendo conexiones entre el mundo real y las
matematicas y usando los procesos inherentes a la
investigacion: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.
(STEM1, STEM2, CD5)

6.2. Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y
otras materias resolviendo problemas contextualizados.
(STEM2, CD3, CE3)

6.3. Reconocer y saber expresar la aportacién de las
matematicas al progreso de la humanidad y su contribucion a la
superacion de los retos que demanda la sociedad actual.
(STEM2, STEMS5, CE2, CCEC1)

7.1. Representar conceptos, procedimientos, informacién y
resultados matematicos de modos distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las digitales, visualizando ideas,
estructurando procesos matematicos y valorando su utilidad
para compartir informacién. (STEM3, CD1, CD2)

7.2. Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la
busqueda de estrategias de resolucién de una situacion
problematizada. (STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3, CCEC4)

8.1. Comunicar informacion utilizando el lenguaje matematico
apropiado, utilizando diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir, explicar y justificar
razonamientos, procedimientos y conclusiones. (CCL1, CP1,
STEM2, STEM4, CD2)

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en
la vida cotidiana comunicando mensajes con contenido
matematico con precision y rigor. (CCL1, CCL3, CP1, STEM2,
STEM4)

9.1. Gestionar las emociones propias y reconocer las ajenas,
desarrollar el autoconcepto matematico como herramienta
generando expectativas positivas ante nuevos retos
matematicos. (STEM5, CPSAA1L, CE2, CE3)

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando la
critica razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas. (CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS)




procesos desarrollados, valorando la potencia y
sencillez de las ideas claves, aprendiendo para
situaciones futuras similares.

11.1. Selecciona herramientas tecnologicas
adecuadas y las utiliza para la realizacion de
célculos numéricos, algebraicos o estadisticos
cuando la dificultad de los mismos impide o no
aconseja hacerlos manualmente.

11.2. Utiliza medios tecnoldgicos para hacer
representaciones graficas de funciones con
expresiones algebraicas complejas y extraer
informacién cualitativa y cuantitativa sobre ellas.
11.3. Disefia representaciones gréaficas para
explicar el proceso seguido en la solucién de
problemas, mediante la utilizacion de medios
tecnolégicos.

11.4. Recrea entornos y objetos geométricos con
herramientas tecnoldgicas interactivas para mostrar,
analizar y comprender propiedades geomeétricas.
12.1. Elabora documentos digitales propios (texto,
presentacion, imagen, video, sonido), como
resultado del proceso de blusqueda, andlisis y
seleccion de informacion relevante, con la
herramienta tecnolégica adecuada, y los comparte
para su discusién o difusion.

12.2. Utiliza los recursos creados para apoyar la
exposicién oral de los contenidos trabajados en el
aula.

12.3. Usa adecuadamente los medios tecnol6gicos
para estructurar y mejorar su proceso de aprendizaje
recogiendo la informacién de las actividades,
analizando puntos fuertes y débiles de su proceso
académico y estableciendo pautas de mejora.
Bloque 2: Nameros y Algebra

1.1 Reconoce los distintos tipos de nimeros
(naturales, enteros y racionales), indica el criterio
utilizado para su distincion y los utiliza para
representar e interpretar adecuadamente
informacién cuantitativa.

1.2 Distingue, al hallar el decimal equivalente a una
fraccion, entre decimales finitos y decimales infinitos
periédicos, indicando en este caso, el grupo de
decimales que se repiten o forman periodo.

1.3 Halla la fraccién generatriz correspondiente a un
decimal exacto o periédico.

1.4 Expresa nimeros muy grandes y muy pequefios
en notacion cientifica, y opera con ellos, con y sin
calculadora, y los utiliza en problemas
contextualizados.

1.5 Factoriza expresiones numéricas sencillas que
contengan raices, opera con ellas simplificando los
resultados.

1.6 Distingue y emplea técnicas adecuadas para
realizar aproximaciones por defecto y por exceso de
un ndmero en problemas contextualizados,
justificando sus procedimientos.

1.7. Aplica adecuadamente técnicas de truncamiento
y redondeo en problemas contextualizados,
reconociendo los errores de aproximacién en cada
caso para determinar el procedimiento méas
adecuado.

1.8. Expresa el resultado de un problema, utilizando
la unidad de medida adecuada, en forma de nimero
decimal, redondeéndolo si es necesario con el
margen de error o precision requeridos, de acuerdo
con la naturaleza de los datos.

1.9 Calcula el valor de expresiones numéricas de
nimeros enteros, decimales y fraccionarios
mediante las operaciones elementales y las
potencias de exponente entero aplicando
correctamente la jerarquia de las operaciones.

1.10 Emplea nimeros racionales para resolver
problemas de la vida cotidiana y analiza la
coherencia de la solucién.

2.1. Calcula términos de una sucesién numérica
recurrente usando la ley de formacién a partir de

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones trabajando
con las matematicas en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicandose de manera efectiva,
pensando de forma critica y creativa y tomando decisiones y
juicios informados. (CCL5, CP3, STEM3, CPSAA1, CC2, CC3)
10.2. Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse
en equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la
escucha activa, asumiendo el rol asignado y
responsabilizandose de la propia contribucién al equipo. (CP3,
STEM3, CPSAA3)




términos anteriores.

2.2. Obtiene una ley de formacién o férmula para el
término general de una sucesion sencilla de
numeros enteros o fraccionarios.

2.3. Identifica progresiones aritméticas y
geomeétricas, expresa su término general, calcula la
suma de los n primeros términos, y las emplea para
resolver problemas.

2.4. Valora e identifica la presencia recurrente de las
sucesiones en la naturaleza y resuelve problemas
asociados a las mismas.

3.1. Realiza operaciones con polinomios y los utiliza
en ejemplos de la vida cotidiana.

3.2. Conoce Yy utiliza las identidades notables
correspondientes al cuadrado de un binomio y una
suma por diferencia, y las aplica en un contexto
adecuado.

3.3. Factoriza polinomios de grado 4 con raices
enteras mediante el uso combinado de la regla de
Ruffini, identidades notables y extraccion del factor
comun.

4.1. Formula algebraicamente una situacion de la
vida cotidiana mediante ecuaciones y sistemas de
ecuaciones, las resuelve e interpreta criticamente el
resultado obtenido.

Bloque 3: Geometria

1.1 Conoce las propiedades de los puntos de la
mediatriz de un segmento y de la bisectriz de un
angulo, utilizandolas para resolver problemas
geomeétricos sencillos.

1.2 Maneja las relaciones entre angulos definidos
por rectas que se cortan o por paralelas cortadas por
una secante y resuelve problemas geométricos
sencillos.

2.1 Calcula el perimetro y el area de poligonos y de
figuras circulares en problemas contextualizados
aplicando férmulas y técnicas adecuadas.

2.2 Divide un segmento en partes proporcionales a
otros dados y establece relaciones de
proporcionalidad entre los elementos homélogos de
dos poligonos semejantes.

2.3 Reconoce triangulos semejantes y, en
situaciones de semejanza, utiliza el teorema de
Tales para el célculo indirecto de longitudes en
contextos diversos.

3.1. Calcula dimensiones reales de medidas de
longitudes y de superficies en situaciones de
semejanza: planos, mapas, fotos aéreas, etc.

4.1 |dentifica los elementos més caracteristicos de
los movimientos en el plano presentes en la
naturaleza, en disefios cotidianos u obras de arte.
4.2 Genera creaciones propias mediante la
composicién de movimientos, empleando
herramientas tecnolégicas cuando sea necesario.
5.1 Identifica los principales poliedros y cuerpos de
revolucion, utilizando el lenguaje con propiedad para
referirse a los elementos principales.

5.2 Calcula &reas y volimenes de poliedros,
cilindros, conos y esferas, y los aplica para resolver
problemas contextualizados.

5.3 Identifica centros, ejes y planos de simetria en
figuras planas, poliedros y en la naturaleza, en el
arte y construcciones humanas.

6.1 Situa sobre el globo terradqueo ecuador, polos,
meridianos y paralelos, y es capaz de ubicar un
punto sobre el globo terraqueo conociendo su
longitud y latitud.

Bloque 4: Funciones

1.1 Interpreta el comportamiento de una funcién
dada graficamente y asocia enunciados de
problemas contextualizados a gréficas.

1.2 Identifica las caracteristicas mas relevantes de
una grafica interpretandolas dentro de su contexto.
1.3 Construye una grafica a partir de un enunciado
contextualizado describiendo el fenémeno expuesto.
1.4 Asocia razonadamente expresiones analiticas a




funciones dadas graficamente.

2.1 Determina las diferentes formas de expresién de
la ecuacion de la recta a partir de una dada
(ecuacion punto-pendiente, general, explicita y por
dos puntos), identifica puntos de corte y pendiente, y
la representa graficamente.

2.2 Obtiene la expresién analitica de la funcion lineal
asociada a un enunciado y la representa.

2.3 Formula conjeturas sobre el comportamiento del
fendmeno que representa una grafica y su expresion
algebraica.

3.1 Calcula los elementos caracteristicos de una
funcién polinémica de grado dos y la representa
graficamente.

3.2. Identifica y describe situaciones de la vida
cotidiana que puedan ser modelizadas mediante
funciones cuadraticas, las estudia y las representa
utilizando medios tecnoldgicos cuando sea
necesario.

Bloque 5: Estadistica y Probabilidad

1.1 Distingue poblacioén y muestra justificando las
diferencias en problemas contextualizados.

1.2 Valora la representatividad de una muestra a
través del procedimiento de seleccién, en casos
sencillos.

1.3 Distingue entre variable cualitativa, cuantitativa
discreta y cuantitativa continua y pone ejemplos.

1.4 Elabora tablas de frecuencias, relaciona los
distintos tipos de frecuencias y obtiene informacion
de la tabla elaborada.

1.5 Construye, con la ayuda de herramientas
tecnoldgicas si fuese necesario, gréaficos estadisticos
adecuados a distintas situaciones relacionadas con
variables asociadas a problemas sociales,
econdmicos y de la vida cotidiana.

2.1 Calcula e interpreta las medidas de posicion
(media, moda, mediana y cuartiles) de una variable
estadistica para proporcionar un resumen de los
datos.

2.2 Calcula e interpreta los parametros de dispersion
(rango, recorrido intercuartilico y desviacion tipica)
de una variable estadistica (con calculadora y con
hoja de célculo) para comparar la representatividad
de la media y describir los datos.

3.1 Utiliza un vocabulario adecuado para describir,
analizar e interpretar informacion estadistica de los
medios de comunicacion.

3.2 Emplea la calculadora y medios tecnoldgicos
para organizar los datos, generar gréaficos
estadisticos y calcular parametros de tendencia
central y dispersion.

3.3 Emplea medios tecnoldgicos para comunicar
informacién resumida y relevante sobre una variable
estadistica analizada.

4.1 Ildentifica los experimentos aleatorios y los
distingue de los deterministas.

4.2 Utiliza el vocabulario adecuado para describir y
cuantificar situaciones relacionadas con el azar.

4.3 Asigna probabilidades a sucesos en
experimentos aleatorios sencillos cuyos resultados
son equiprobables, mediante la regla de Laplace,
enumerando los sucesos elementales, tablas o
arboles, u otras estrategias personales.

4.4 Toma la decisién correcta teniendo en cuenta las
probabilidades de las distintas opciones en
situaciones de incertidumbre.

2.2.- Propuesta metodoldgicay evaluadora

h) Aspectos organizativos




Debido a que el nuestro centro no hay posibilidad de desarrollar clases de
recuperacion con los alumnos, se matriculara a todos los alumnos con la materia
pendiente en un curso en el Aula Virtual (Unica herramienta facilitada por la
Administracion) donde se les irdn incluyendo ejercicios peridédicamente para su
realizacion y entrega por parte de los alumnos, de esta forma el profesor del curso
actual podré ir valorando el progreso del alumno (que posee sus herramientas de
trabajo facilitadas en el curso anterior) y, si éste lo solicita por escrito, podra reunirse
con él durante algun recreo para resolver dudas puntuales.

Asi mismo, si algun padre/madre/tutor lo solicita por escrito, se le podran facilitar los

ejercicios en papel.

i) Metodologia didactica

La metodologia did4ctica para estos alumnos sera fundamentalmente activa y
participativa, favoreciendo el trabajo individual y la propia superacion de dificultades,
asi como potenciar la gradual autonomia del alumno.

j) Técnicas, pruebas e instrumentos especificos de evaluacion

Se valorara el progreso a través de:

¢ Una prueba escrita basada en los contenidos trabajados en el curso 2021/22
asociados a los criterios de evaluacion: calificara el 50%
e Una exposicién oral sobre un proyecto proporcionado al alumno a través del

Aula Virtual: calificara el 25%

¢ Realizacion correcta en tiempo y forma de las actividades facilitadas a través

del Aula Virtual: calificara el 25%.

k) Actividades especificas de repaso y evaluacion

Actividades y temporalizacion

Criterios de evaluacion

Actividad I: Realizacidn de una prueba escrita sobre todos

|os contenidos (asociados a los correspondientes criterios
de evaluacitn) del curso anterior

Temporalizacion: (ltima semana de enero / dltima semana
de abril

Evaluacitn: Escala de valoracitn

12132522332 4142, 5152616271, 72 8.
8.2 1l

Actividad 2: Realizacion de una exposicion oral sobre un
proyecto de investigacidn facilitado al alumno previamente
Temporalizacian: Segin convocatoria cercana a la prueba
escrita.

Evaluacian: Ribrica

213 222,31, 32: 33 41: 42:5.1: 52, 8.: 6.28.3: 71,
72:81:8.2:91.92

Actividad 3: Realizacion de ejercicios proporcionado a
través del Aula Virtual

Temporalizacian: Periddicamente (aproximadamente
semanalmente tanto la aportacion como la entrega) desde
el mes de Noviembre hasta el mes de Enera.

Evaluacidn: Escala de valoracicn

11213 21:22:31: 32; 83 41 42:5.1:52;8.1: 6.28.3: 7;
12:81:82:91:92:10.1:10.2

[) Procedimiento de evaluacién

Debido a la simultaneidad del plan de recuperacion de los alumnos con la materia

pendiente de 2° de ESO y 1° de Bachillerato, y de 1°y 3°, con diferentes actividades
especificas y criterios de calificacién, podra establecerse una evaluacion comparativa
de la facilidad de los alumnos en superar la materia pendiente siguiendo uno u otro




plan.

m) Responsables de aplicar la medida

Los profesores del curso correspondiente, en la medida de sus posibilidades, dado
que la Administracion no facilita ningun otro recurso.

n) Seguimiento de la aplicacién del plan

Los tutores de los diversos grupos de alumnos recibiran la informacian de los diferentes departamentos sobre los
diversos planes.




